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Karta katalogowa produktu

GRY DO PLECAKA ARCHIMEDES

Gra w matematyczne réwnania. Wesota, szybka i edukacyjna gra,
w ktdrej gracze tworzg réwnania matematyczne, starajac sie jak
najszybciej pozby¢ wszystkich swoich kart z reki. Gra
JArchimedes” wspiera nauke matematyki oraz myslenia
taktycznego. Poprzez dodawanie, odejmowanie, mnozenie i
dzielenie mtodzi gracze rozwijaja swoje  kompetencje
matematyczne, doskonale sie przy tym bawigc. Na kartach w grze
pojawiajg sie najwieksi matematycy w dziejach: Katherine Johnson,
Zoltan Pal Dienes, Alan Turing, Malba Tahan, Emmy Noether, Sofja
Kowalewska, Emilie Du Chatelet, Bhaskaracarja, Muhammad Ibn
Musa Al-Chuwarizmi, Hypatia z Aleksandrii i Archimedes oraz
dwdch najstynniejszych polskich uczonych: Stefan Banach, pionier
analizy  funkcjonalnej,  ktéry  udowodnit twierdzenie o
paradoksalnym rozktadzie kuli méwigce o tym, ze tréjwymiarowa
kule mozna roztozy¢ na fragmenty, a nastepnie ztozy¢ z nich dwie
kule o tych samych promieniach co promien kuli wyjsSciowej oraz
Wactaw Sierpinski, ktérego ogromny dorobek naukowy obejmowat
bardzo szeroki wachlarz zagadnieh. Podczas wojny polsko-
bolszewickiej brat udziat w tamaniu radzieckich szyfréw. Byt
pionierem prac nad zbiorami samopodobnymi, takimi jak tréjkat
Sierpinskiego i dywan Sierpinskiego. Obiekty te nazwano pézniej
fraktalami. Byt jednym z zatozycieli pierwszego na S$wiecie
specjalistycznego czasopisma matematycznego poswieconego
Gra moze stac sie zatem pretekstem do rozmowy o dokonaniach
poszczegdlinych naukowcédw i ich znaczeniu dla rozwoju krélowej
nauk. Gra trwa pie¢ rund. W kazdej rundzie gracze zagrywaja
karty matematykdw, tworzac réwnania. Jesli na zakonhczenie rundy
gracz zostaje z kartami w dtoni, otrzymuje punkty karne. Wygrywa
ten, kto po pieciu rundach bedzie miat ich najmniej. Dodawaj,
odejmuj, mndz i dziel, i poznaj najwiekszych mistrzéw krélowe;
nauk - matematyki! Liczba graczy: 2-5 Wiek: 7+ Elementy gry: 55
kart matematykéw 5 duzych zetonéw symboli matematycznych
25 zetondw punktéw (po 5 z wartosciami od 1 do 5)
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