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Karta katalogowa produktu

AKADEMIA MADREGO DZIECKA MIAU!, HAU!, KWA!

Wprowadz swojego dwulatka w Swiat gier planszowych! Dwulatek
dynamicznie rozwija sie poznawczo, emocjonalnie i spotecznie. To
idealny moment na wprowadzenie pierwszych gier planszowych.
Dostarcza one stymulacji w wielu aspektach rozwoju. W grze
»Miau! Hau! Kwa!” dzieci poznaja zwierzeta oraz ucza sie, jakie Miauw! 'J{’m! K
wydajg dZwieki. Dodatkowo ¢wicza spostrzegawczos¢, refleks i

aparat mowy. Gra ,Miau! Hau! Kwa!” angazuje wiele zmystéw
dziecka i wszechstronnie wptywa na jego rozwdj. Pomaga ¢wiczy¢ ROIHIA
dtonie i palce, trenuje spostrzegawczos¢, wspiera rozwéj mowy i SPOSTRIEGAVCIOSL
przycigga dzieciecg uwage intensywnymi kolorami i przyjaznymi
ilustracjiami. W grze ,Miau! Hau! Kwa!” gracze starajg sie
rozpozna¢ dzwieki zwierzat, a potem jak najszybciej przykry¢
dtonia odpowiedni Zzeton lub chwyci¢ figurke pingwina. Za
poprawne odpowiedzi otrzymujg zetony. Gracz z najwiekszg liczba
zeton6w na koncu gry wygrywa. Z gra ,Miau! Hau! Kwa!” dziecko
ma szanse nauczy¢ sie nazw zwierzat, a przy okazji w bezpiecznym
$rodowisku przekonac sie, jakie emocje towarzyszg wygranej, a z
jakimi trzeba sie zmierzy¢ przegrywajac rozgrywke. Liczba
graczy: 2-4 Wiek: 2+ Czas gry: 15 minut Elementy gry: 48
zeton6w zwierzat drewniany znacznik pingwina "Planszéwki
wspierajg rozwéj waznych umiejetnosci spotecznych, takich jak:
respektowanie regut, czekanie na swoja kolej, dzielenie sie,
prowadzenie rozmowy, rozwigzywanie probleméw, kompromis,
wspdtpraca, ale tez zdrowa rywalizacja. W zakresie emocji
planszéwki wptywaja na wzrost samooceny dzieci. Pomagaja
opracowac strategie radzenia sobie z przegrang, a takze oswoic
inne uczucia: niepewnos$¢ czy rados¢ z wygranej. Gry planszowe
uczg dzieci, jak wazna jest elastycznos¢, poniewaz los moze bardzo
szybko sie odmieni¢. Pokazuja wiec, jak radzi¢ sobie w szybko
zmieniajacej sie rzeczywistosci. Redukujg takze stres, ktéry - co
warto podkresli¢ - nie jest wylacznie domeng dorostych." - tak o
wptywie gier planszowych na wszechstronny rozwdj dzieci pisze
Ewa Sekowska-Molga, psycholozka dzieci i mtodziezy znana z
instagramowego profilu @mama_psycholog_dzieciecy.

Podstawowe parametry produktu
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